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Inhalt des Praktikums ,Digitaler Modellbau® im Sommer
Semester 2014 war die Visualisierung einer Kaffeema-
schine mit Cinema 4D. Es wurde ein Modell gewahlt,
das fast vollstandig aus schwarzem Kunststoff bestent.
/usatzlich sollte es vor einem schwarzem Hintergrund
visualisiert werden. Einige Oberflachen waren hoch-
glanzend, andere diffus.

Fotografie bedeutet ,Mit Licht schreiben”. Wie also
wUrde der Computer ein Foto von einem Objekt erstel-
len, das es eigentlich nicht gibt”? Wie ,schreibt” man
also mit Bits statt mit Licht?

Die HeranfUuhrung der Studierenden an die computer-
pasierte Umsetzung fuhrte folglich uber die Fotogra-
fie. Das reale Objekt wurde zunachst im Studio auf-
genommen. Dadurch sollten die Studierenden fur die
Gemeinsamkerten der Fotografie und CGl sensibilisiert
werden und erfahren, dass bei beiden Licht und des-
sen Interaktion mit Materialien, Oberflacheneigenschar-
ten und Korpervolumina das Abbild erzeugt.




